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はじめに 目はコンビュータを使うタイプである。 3 番目はコンビ

筆者は，本年 3 月の「映像展示に対するコンピュータ ュ -3l è ロボットを使うタイプである。以下に具体例を

の影響J (注1)の中で，来館者用映像ワークテーフツレ 挙げ，各タイプの概要を述べる。

というものを提案した。しかし，その提案は抽象的で，

概要を述べたに過ぎなかった。そこで，本稿では映像ワ (I) コンビュータを使わないタイプ

ークテーフツレをより具体的なものにしたい。 このタイプのj7U として大阪市立東洋陶磁美術館のピデ

映像ワークテーブルの基本的な機能は，様々な映像を オコーナーのシステムがある。ここには 2 組のシステム

見られること，つまり，映像検索であった。ここでは， がある。図- 1 のように， 1 組のシステムは CRT ディ

従来の映像検索システムを調査し，その結果に基づき， スプレイとスピーカー，スイッチプレート，ビデオテー

新しい映像検索システムの基本的な考え方を明らかにす プレコーダーから構成されている。このシステムでは，

る。

ただし，ここで取り上げたシステムにはビデオテクク

スを含んでいない。経済的な面から見て，実現が困難で

あると判断したためである。

なお，本稿をまとめるにあたり，埼玉大学博物館学講

座主任教授・新井重三先生 è ，立教大学博物館学講座講

師・佐々木朝登先生に御指導頂きました。ここに厚く御

礼を申し上げます。

2 従来の映像検索システム

1. 従来の映像検索システムには 3 タイプある。

映像の取り出し方に着目すると，従来の映像検索シス

テムは 3 つのタイプに分けることができる。

1 番目はコンピュータを使わないタイプである。 2 番
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図- 1 大阪市立東洋陶磁美術館のビデオコーナー
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表 -2 広島郷土資料館ビデオディスク

表一 1 大阪市立東洋陶磁美術館 システム・プログラム

ビデオコーナー・プログラム ー 2 の手前右側の CRTディスプレイはタタチセンサー

表- 1 のように， 7 つのプログラムが用意されている。 になっている。初期画面に，表ー 2 のように 1 1 のプロ

プログラムのタイトルは，ノーテーションと対になって，グラムのタイトノレが表示され，そのどれかに利用者が触

スイッチプレート上に表示されている。また，スイッチ れる1:: ，ただちにプログラムが始まる。その際には， 2 

プレートには I から 7 までのボタンがある。 台の CRTディスプレイでは同じ映像が展開される。

利用者は見たいプログラムの番号のボタンを押す。す 図-3 に示すように，このシステムではコンビュータ

ると，信号がビデオテープレコーダーに送られ， CRT を使い，タッチセンサーからの入力を受け，ビデオディ

ディスプレイに映像が映し出される。スイッチプレート スタプレイヤーのコントローノレを行っている。

のボタンとビデオテープレコーダーが対応をしているた この他に，コンビュータを使い，映像をコントロール

め，特別複雑な制御を必要としない。 しているものには，人間博物館リトルワールド，竹中大

このタイプは長も一般的であり，多くの博物館で見る 工道具館，福井県立博物館のビデオライブラリー等があ

ことができる。 る。

(2) コンピュータを使うタイプ

このタイプの例として，広島郷土資料館のビデオディ

スクシステムを挙げる。その外観を図ー 2 に示す。

広島市の地形模型を中心に模型内電飾のスイッチプレ

ートと 2 台の CRTディスプレイが設置されている。図

図 -2 広島郷土資料館のビデオディスクシステム

図 -3 ビデオディスクシステム・システム図

(3) コンビュータとロボットを使うタイプ

このタイプの例として，新潟県立自然科学館のビデオ

ライブラリーを挙げる。ビデオライブラリーは視聴用ブ

ース(図- 4， 5) とビデオコントロール部(図- 6) か

ら成る。

各ブースには CRTディスプレイ，スピーカー，スイ

ッチプレートが備えられている。

プログラムは，表- 3 の通り， 59 種類用意されてい
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図 -4 新潟県立自然科学館ビデオライブラリー・

ブース外観

図 -6 新潟県立自然科学館ビデオライブラリー・
ビデオコントロール部

る。そのリストは内照式パネノレを使って表示されている。利用者はリストを見て，プログラムを選ぶ。そして，そ

のプログラムの番号をスイッチプレートのテンキーで入

力する。そして，スタートキーを押すと，コントローノレ

部に信号が送られる。

コントロール部はコンビュータとロボット，ビデオテ

ープレコーダー，ビデオテープカセットから構成されて

いる。コンビュータはブースからの信号を受け取ると，

ロボットを動かし，利用者の求めるビデオカセットを棚

から取り出し，レコーダーにセットする。そして，コン

トロール部からブースへ映像が送り出されるのである。

なお，ブースにいる利用者は，プログラムの番号をキー

入力してから映像が現われるまで，少し待たなければな

らない。

国立民族学博物館のビデオテークやサントリーウイス

キー博物館のビデオコーナーも，同じシステムを用いて

いる。

2. 従来の映像検索システムの特徴

(1) システムは提示部と索引部，映像ブァイノレから成

る。

提示部では映像と音声を提示する。 CRT ディスプレ

イとスピーカーが主な構成要素である。

索引部とは，従来のシステムでは，映像プログラムの

リストを指す。

映像ファイノレとは映像収納・再生装置である。ビデオ

ディスタプレイヤーやビデオテープレコーダ}等が，そ

れに当たる。

図 -5 新潟県立自然科学館ビデオライプラリー・ 従来のシステムでは?提示部と映像ファイノレが装置で

ブース内部 あったのに対して，索引部は単なるリストであったこと
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番号 タ イ ト ノレ 時間 分野 内容 番号 タ イ ト ノレ 時間 分野 内容

001 人類月に立つ 10分 天文 。。 031 こま 16 分 理工 。

002 
木星(太陽になれなかった

25 天文 。。 032 パスカノレの原理(圧力) 5 理工 。。

巨大惑星)
003 宇宙から地球をみる 16 天文 。。 033 歯車 17 理工 。。

004 これが太陽だ 18 天文 。。。 034 電子をさぐる 19 理工 。。

005 天気予報は今 20 気象 。。 035 リュアモーターカー 15 理工 。。

006 前線と天気の変化 20 気象 。。 036 L S 1 の世界 18 理工 。。

007 雪(結晶の観察) 15 気象 。。 037 レーザーの利用 16 理工 。。

008 氷河時代の日本 31 地質 。。 038 奇妙な世界・極低温へ 26 理工 。。

009 空からみた日本の火山 20 地質 039 
イカロスの夢

35 理工。。

(飛行機の歴史)
。。

アイスランドに
010 地球の鼓動をきく 20 地質 。。 040 新宇宙で金属術を開作る 25 理工 。。。

しい技の発
011 年代を測る 16 地質 。。。 041 (日本の近代工業) 20 理工 。

012 あたたかくなること 20 生物 。 04.2 新潟地震 20 県史 。

013 原生動物の世界 19 生物 。 043 新潟中地豪震042 è同じ内容) 20 県史 。

014 磁の動物と環境 22 生物 。 044 
集雨(1 967 年8. 28 

20 県史 。

水害の記録)
015 海の生きもの 19 生物 。。 045 雪害 17 県史 。。

016 海と地球 19 生物 。 046 芦沼(亀田郷の開発) 26 県史 。。

017 地球と生命 23 生物 。。 047 まんが偉人物語エジソン 1 1 伝記 。

018 鮭かえる日 26 生物 。。 048 まんが偉人物語パスツール 11 伝記 。

019 かえるの誕生 15 生物 。。 049 まんが偉人物語ライト兄弟 1 1 伝記 。

020 トンボの世界 20 生物 。 050 CYCLES(幻想の世界) 1 1 その他 。

021 チョウの世界 20 生物 。 051 見る(視覚の心理と生理D 25 その他 。。

022 クモ(その糸と生活) 18 生物 。。 052 高速運転の条件 25 その他 。。。

023 昆虫記の世界 20 生物 。 053 細胞隔合 15 生物 。。。

024 ゲンジボタノレ 16 生物 。 054 からだの情報を伝える 15 生物 。。。

025 はくちょう 12 生物 。 055 スペース、ンャトノレの宇宙探険 25 天文 。

026 雷鳥の四季 30 生物 。。 056 
大陸 1;): 動いている。

17 富士は生きている 地質 。

027 とき 25 生物 。。 057 うたえる 16 理工 。。

028 ひなにとって親とは何か 20 生物 。。 058 図形の発見 22 理工 。

029 ニホンカモシカ 19 生物 。。 059 鉄道の移りかわり 4 理工 。

030 ニホンザノレ 18 生物 。。

。小学校低学年以上向 。。小学校高学年以上向 。。。高校生以上向

表- 3 新潟県立自然科学館ビデオライブラリー・プログラム

が多い。そのため，索引部はつけ足しという印象を受け また，索引事項の加除が困難な，固定的な索引である。

ることが多かった。しかし，映像検索システムにはこれ 先に掲げた， 3 館の事例で，このことを確認する。

ら 3 つの要素が必ず含まれている。以上のことをまとめ 図 -8 のように，東洋陶磁美術館の索引は，ノーテー

たものが図ー 7 である。 ションとプログラムのタイトノレが組になり，スイッチプ

レート上に固定されている。内容を変更する場合には，

(2) 索引はプログラム単位であり，索引の変更は困難 タイトノレのプレートを変えるだけではなく，プレイヤー

である。 の映像もいれかえなければならない。

従来の映像検索システムの索引は，先に掲げた各事例l 広島郷土資料館のシステムの索引は，図- 9 のように，

の映像メニューからも明らかなように，プログラム単位 初期画面に収録されている。映像を変えない限り，初期

である。 画面の中の索引事項を変えることはできない。

-29 ー
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索引部

プログラムリスト
ビデオディスク

図ー 7 従来の映像検索システムの構成

最後に，新潟県立自然科学館の例であるが，図- 1 0 

のように，その宗引は内照式パネルを使って表示されて

いる。パネノレ全てを変えるのでない限り，索引事項の変

更は不可能である。

上述したように，従来の映像検索システムの索引は固

定的である。よって，索引の内容を変更することは大変

困難である。

しかし，博物館活動がさかんに行われれば，映像資料

の収集も進むはずで、ある。そして，この方式の索引では，

映像資料を追加しようとする時，索引全てを作り変えな

げればならないであろう。索引の機能を維持しようとす

図 -9 広島郷土資料館のビデオディスクシステム

の映像の索引

る時，手聞がかかるということが，この方式の索引の問 (3) フィルムからビデオテーフ.へ，さらにビデオディ

題点、である。 スクへ。

従来の映像検索システムでは，ピデオテープ，ビデオ

ディスクという電子式の映像媒体を使っている。これら

の媒体には，映画やスライド等のフィルムにはない，次

図 -8 大阪市立東洋陶磁美術館ビデオコーナー
の映像の索引

図ー 10 新潟県立自然科学館ビデオライブラリー

の映像の索引

n
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のような特性がある。 タイプ別に述べた。その中で，コンビュータを使うタイ

①電子式の映像は明るい所でも視聴ができる。(注 2) プではビデオディスクが使われ，コンピュータとロボッ

それに対して，フィルムを媒体とする映像は暗い所で トを使うタイプではビデオテープが使われているこをを

なければ鮮明な像を得ることができない。展示室には電 述べた。前者では映像の取り出しが早く，初期画面から

子式の映像が向いていると言える。 1 1 のプログラムへ枝分かれすることができた。一方，

②電子式のものでは，映像と音戸を分配することがで 後者では映像の取り出しに少し時間がかかった。また，

きる。(注 3) ビデオカセットをプレイヤーにセットするためにロボッ

大画面の映像を，一斉に，多人数で視聴することも意 トを利用せねばならず，後者のシステムは大がかりなも

義のあることである。(注 4) しかし，映像検索の場合に のであった。

は，他の利用者に煩わされず，映像を子細に観察すると これらから，ビデオテープとビデオディスクとは性格

とも重要であろう。そのためには，映像を分配し，利用 が異なり，一律に論じられないことがわかる。そこで，

者が個別に視聴できるようにする配慮が必要であろう。 映像検索という観点から両者を比較した。その結果，ビ

とのこ k は，逆に，映像の分配は検索をより効果的なも デオテープ k 比べ，ビデオデ f スグには次のような長所

のにすると言えるであろう。 があった。

③電子式の映像ではパ、つでも思いのままにプログラ ①ビデオディスクはランダムアクセスを得意とする。

ムを再生できる。(注 5) 注 6)

映画等に比べ，電子式の映像は複雑な操作を必要とし ビデオディスクでは，特定の画像を正確，かっ，瞬時

ない。そして，それは，特別な準備を必要としないので， に取り出すことができる。その機構を図ー 1 1 に示す。

いつでも再生できる。 ②ビデオディスクはビデオテープよりもアクセスタイ

このような映像は不特定多数の利用者を対象とする展 ムが短い。(注7)

示に適している。 ①と関連するが，ディスクでは画像の呼び出し時聞は，

以上のような特性のため，フィノレムを媒体とする映像 きわめて短い。図ー 12 に示したように，テープ上では

より，ビデオテープ，ビデオディスクは展示に向いてい A!::B は距離が離れているが，ディスク上ではすぐ隣の

ると言える。 トラックにA と B が近づいている。従って，ディスクで

はピックアップ@の移動がごく短時間で済み，アクセスタ

ところで，すでに，従来の映像検索システムについて， イムが短くなるのである。

命令出力 ん..J 1-一一ーへE ι~ PLL ι→再生水平同期信号(信号系から)
(各部分へ)

キャラクター表示信号(信号系へ)

モード制御信号(各部分へ)

データ信号(信号系から)

応答入力

(各部分から)

リモートコントローノレ受信信号

図ー 11 レーザービディオディスタプレーヤーにおけるラングムアクセスの仕組み

「リモコンユニットの傍作キーボードからの赤外線による指令はプレーヤ一本体のレ・ンーパーで受信する。
次に再生信号から抜き出されたコードの解読をデータプロセァサーが行い，キャラクター(文字〉信号を
発生させて， ブラウン管に表示する。そして，データプロセッサーから送られてくるフレーム情報，アド
レス情報をもとに 8 ピタトのマイクロプロセッサーが適切な演算処理を行って， レーザービジョン・プレ
ーヤー各部をコントローノレし， 目的とする行動を行っているのである斗(パイオニア技術研究所監修，林
正儀著 IIAV新時代を拓くレーザーピションディスク入門dl 1985 年，啓学出版発行; P ， 88~89) 
〔以後『レーザービジョンディスク入門』と略記〕

l
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A . 
テープ

図- 12 

にニニ令
B 
.園ー・

ビデオテープとビデオディスクのアクセスタイム

の相異(神尾健三「ピデオディスクが開く世界』

1985年中央公論社発行より)

③ビデオディスクは記憶容量が大きい。(注 8)

のように，レーザーを使って映像情報を読み取るので，

接触によるディスタの磨耗がない。従って，ディスタに

記録されている映像信号は，半永久的に保存されるので

ある。

⑥ビデオディスクは長時間の鮮明な静止画再生ができ

る。(注 12)

ビデオディスクでは，ディスタを通常回転させ，同じ

トラックの信号を繰り返し拾って，静止画を得る。ビデ

オテープで静止画像を得る時のように無理な運動をする

わけではないので，ディスクでは通常再生と同じ鮮明な

画像を長時間得ることができる。長時間，鮮明な静止画

を再生できるということは，映像をよく観察しようとす

る場合には都合がよい。

以上，従来の映像検索システムを，索引部と映像ファ

イノレを中心に見てきた。

まず，索引部では，索ヲ|の変更が困難であった。事項

ビデオディスクは膨大なデータを記録できる。ディス の追加が難しい索引は，絶えず調査・研究を行い，資料

ク片面で 54000 フレームの画像を収録できるのである。を収集し，市民に還元していく博物館の姿勢をは相容れ

④ビデオディスクはビデオテープに比べ，記録密度が ないものがあると思われる。回定的で，変更が難しい索

高い。(注 9) 引は，改善されなければならない問題点であろう。

③と関連するが，ビデオディスクは単位函積当たりの 次に，映像ファイノレにビデオディスクを利用している

記録密度が大きい。このことは限られた保管場所に大最 システムがあった。ビデオディスクは，大廷の映像を場

の情報を集約できることを意味する。 所をとらずにいつまでも保存でき，必要な映像を正確に，

⑤ビデオディスクは，ビデオテープよりも保存性にす かっ瞬時に取り出すことができるものである。また，画

ぐれている。(注 10) 像を止め，子細に観察することもできる。

フィノレムに比べ，ビデオテープの方が保存性が高い。 それ故，ビデオディスクは，映像検索システムの記録

(注 1 1 )ビデオディスクはビデオテープ以上に，保存 媒体として適していると考えられる。

がきく。特に，レーザービデオディスクでは，図- 1 3 従来のシステムの分析をもとにして，映像検索システ

透明アクリノレ

樹

図ー 13 レーザーピジ，ンディスクの断固と読取りビーム
(前出「レーザービジーンディスク入門』より)

ムの理想像を模索する時，固定的な索引の改善とビデオ

ディスクの活用は欠くことができないものであろう。こ

のことをふまえ，次の章で，新しい映像検索システムに

ついて述べる。

3 新しい映像検索システムの提案
システムを構築する際，まず必要なことは，そのシス

テムの目的を明らかにすることであろう。初めに，新し

いシステムの目的について述べる。

1. 新しいシステムの目的

「シークェンス単位で映像を検索し，求める映像を正

確，迅速に取り出すこと。」

シークェンスごとの映像検索とは次のようなことであ

32 ー



ミーソナノレコンピ s ータとピデオディスクを用いた映像検索システムについて(高井)

る。 れらのカードの特徴は次の点にある。

たとえば， í紬J という紬の製造工程を示す映像があ たとえば，概念A ，概念 B について，それぞれカード

る k する。当然，この中には機織りの場面も含まれてい があったとする。その際， � Aかっ BJ に関する資料は，

るであろう。しかし，従来のプログラム単位の検索方法 A ， B 両方のカードに共通な資料番号のものである。そ

では，利用者が「機織り」の情報を求めていても「紬」 して， � Aあるいは BJ を示す資料は， A ， B2 枚のカ

という映像を検索することは難かしい。何故ならば，そ ードに記録されている全ての資料である。このことから

のプログラムを一通り視聴しなければ，機織りを扱った 明らかなように，事後結合索引では単位概念を組み合わ

映像なのかどうかわからないからである。その時に，シ せて，論理積や論理和を求めることができるのである。

ーク忌ンス単位での検索ができるならば，このプログラ つまり，事後結合索引では論理検索が可能である。(注

ムの中に「機織り j のシークェンスがあることを索引に 1 5) 

よって知り，それを取り出すことができるのである。こ その上，事後結合索引は，コンピュ -17 等の機械化に

のことからも明らかなように，シークェンス単位の検索 適している。(注 1 6) 実際に，コンビュータには íA

ができれば利用者の多様な問題意識に一層きめ細かな対 ND ， OR ， NOTJ 等の論理演算子が備えられている。

応ができるであろう。 それらを表 -4 に示す。これらの論理演算子があるので，

また，動きや時間の推移の表現は，映像にとって本質 2 つ以上のキーワードを複合した論理検索を行うことが

的なものである。シークェンスとは，一連の動きや一連 できるのである。

の時間の推移を単位としている。よって，シーク品ンス 図ー 15 は"ジョウホウ "0R" 1 NFORMATI ON " 

単位の映像検索は，映像資料の特性を活かしながら，映 の複合キーワードからの検索例である。この例では fジ

像から最も多くの情報を引き出すことになる。 ョウホウ"か.. INFORMATION" のどちらか一方

シークェンスごとの映像検索は，利用者が疑問を自分 の用語が含まれている文献を出力している。

で解決する可能性を高めると同時に，映像資料の特性を なお，キーワードを 2 個以下に限定した複合条件によ

活かして，最も多い情報を引き出させることができるも る検索のフローチャートを図ー 1 6 に示す。

のである。 まず，入力された検索キー (X $)を解析する。

検索キーは 1 文字ずつスライスされ，論理記号 (Y $) 

2. 索引の改善 k コンピュータ利用索引の採用 が捜し出される。このフローチャートは，最大で 2 つの

索引は検索方式に上って 2 つに分けられる。 キーワードを組み合わせた検崇キーを対象左している。

事前結合索引 (Pre-coordinate index) と よって，論理記号が存在すれば，その前後に第 I のキ一

事後結合索引 (Post-coordinate index) で ワードと第 2 のキーワードがあるはずである。

ある。事前結合索引は「索引語が索引作成の段階ですで 論理記号の抽出後，この第 I のキーワードと第 2 のキ

に決定されている索ヲ IJ である。(注 13) ーワードを分離して，抽出することになる。

この種の索引の代表例には，件名の 50 音順またはア その後に，全文献データの中から，検索キーの条件を

ノレファベット順索引がある。従来の映像検索システムの 満足するデ}タを探索する。

索引は，既存の映像のタイトノレを見出し語として用いて この段階では，先の検索キーの分析結果をもとに探索

いた。よって事前結合索引であると言える。 が行われる。検索キーの中に含まれていた論理記号に応

それに対して，事後結合索引とは「索引作成の時点で じて，それぞれサブルーチンへ進む。そして，そこでの

選ばれた単位概念をあらわすことばを検索の段階で組み コマ γ ドに従って，全文献デ』タと第 1 キーワード，第

合わせて，複合主題の資料を探せるようにしたJ(注 1 4) 2 キーワードとが照合される。その結果が，最終的に文

ものである。 献リストとして表示される。

この索引の例として，図ー 14 に示す，ユニタームカ コンビュータでは，このように，手際よく指示通り正

ードやピ}カブーカード等がある。 確に，論理検索がなされる。

いずれも，単位概念ごとに，資料の番号を記載，また さらに，コンピュータを使えば，図- 1 7 のシステム

は，穿孔したカードである。これらのカードでは，単独 フローチャートのように，サブプログラムを変えるだけ

の単位概念だけから資料を検索することもできる。しか で索引を作り変えることが容易である。指示を少し変更

し，それでは事前結合索引の利用方法と大差がない。こ するだけで，同じデータベースから，分類索引，著者索
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引，書名索引を機械的に誤りなく作り出すのである。そ の場合にも，各索引事項の並べ変え，すなわち，ソート
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図ー 14 ユニタームカード(左)とビーカブーカード(右)

主立 fMCZ35お∞よび MZ 用 』ム 設 明

1 F X く OORX>:OTHEN

論理和 OR + 
1 000 X が番負または10より大プきすけれ
1 F (X<O)+(X>: 0) THEN ば文号1000ヘジャン る
1 000 

I F X>O AND X<I 0 THEN 

論理積、 AND 調ド X1 =5 Xが正でかつ10より小きけれ
F (X > 0) * (X < 10) T H E N ばX を 5 にする
X=5 

否定 NOT なし I F NOT (A=O; THEN A=O Aが O でなければ.Aを O に
する

表 -4 論理演算子(吉田貞夫，谷口伸一II'BASICによる情報検索フ・ログラミング入門』

1985 年，法律文化社発行， より) [以後『情報検索フ。ログラミング入門』と略記〕

y..... イ マタ，、 キーーヲーート {'" ョウ不寸+INrO'RMATIONJ ノ カンレン フ ンケンハ

ショメイ

シ a ウホウソシキカイセツ

チョシャメイ ネン フンルイ No.

ヨシタサタオ 1976 401.0 

ショウホウトセイカツ ウチカワヨゾミ 1974 361.5 

MAKING INFORMATION SYSTEM BENTLEY J. 1981 658.403 

THE VALUE OF INFORMATION OLDMAN. CHRISTINE 1976 029.7 

ELEMENTARY INFORMAT10N THEORY JONES. DOUGLAS S. 1979 00¥.539 

INDUSTRIAL INFORMATION SYSTEM JACSON. EUGENE B. 1978 027.69 

ホカノ ケンサタヲ シマスカ < Y N > N 

図ー 15 複合キーワードからの検索例(前出「情報検索プログラミング入門』より)
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検索キーの解析 検索キーの実行

180 
全文献デ-)1を調べる

184 

360 
“ 

論理積の処理

論理記号 188 

の抽出 論理記号=・十

論理和の処理 JlL 

チ
ン

1 c氾
第1 キー 守記号=シ;> 日0

の抽出
11 単一キ の処理

192 NO 

157 

2∞ 

第2キーの抽出

160 NO 

図ー 16 複合キーワードによる検索のフロチャート(1) (前出『情報検索フ。ログラミング入門」より)
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論理積

始め

RETURN 

3印

実行のサブルーチン

論理和

始め

RETURN 

430 

RETURN 

500 

図ー 16 I 複合キーワードによる検索のフロチャート (2) (前出『情報検紫フ。ログラミン !f入門」より〉

は高速で行われるのである。 方法があるのか。それを写真の場合を参考にして考えて

以上述べたことを整理してみる。コンピュ -17 を使え みたい。

ば，論理検索や索引の変更は容易に，しかも，高速で正 写真も多義的である。ところが，写真の場合には，説

確にできる。これは.従来の映像検索システムの索引で 明文が写真の読み方を規定し，写真のもつあいまいさを

は，ほとんど不可能だったことである。 なくしている。(注 1 8) 

つまり，コンビュータ利用索引の採用は，従来のシス 映像でも同じことが言えるであろう。すなわち，あら

テムの索引を改善するだけではなく，検索の効率をも向 かじめ映像にナレーションやスーパーインポーズがつい

上させることができるのである。 ていれば，これをもとに索引語を決定すべきである。ま

ところで，プログラムごとではなく，シークェンスご た，博物館職員が撮影した映像では，撮影者が索引語を

とに映像の索引を作ろうとする場合には，索引語の問題 決定すべきである。そうすることで，その映像が本来伝

がある。 えようとしていたメッセージを圧縮して，索引語とする

1 つのプログラムには，あらかじめタイトノレがつけら ことができるであろう。

れている。プログラムごとの検索では，このタイトノレを 以上のようにして，シークェンスごとの映像に見出し

索引語とすることができる。しかし，多くの場合，シ一 語をつけることができる。しかし，この見出し語が自然

クェンスにはタイトノレがつけられていない。そこで，新 語を使ったものであれば，索引をコンビュータ処理する

たに索引語をつ吋る必要が生じる。だが，シークェンス 場合には，次のような問題が生じる。1"コンビュータに

ごとに索引語をつげることは難しい。それは映像が多義 よる情報検索は，蓄積文献に与えられている検索タグと，

的だからである。(注 1 7) 質問者側の検索論理式中の検索タグとのマッチング(比

このような映像の意味を限定するためにはどのような 較照合〉によって行われている。前節の雑音と漏れの生
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図ー 17 目録の作成と検索のシステムフロチャート(前出『情報検索フロログラミング入門」より)

じる原因の一つに，とのタグの選定の適・不適が考えら 要である。逆に.博物館界で広〈通用する索引言語が作

れる。 J (注 1 9) つまり，自然語のタグでは，厳密な 成されなければ，コンピュ -51 利用索引は，きわめて狭

照合が行えないため，関係のないものを選んだり，検索 い範囲の人，たとえば， 1 つの博物館の職員のみしか使

漏れが生じやすいのである。これを防ぐためには，統制 えないものになってしまうことに注意すべきである。

された索引言語というものを使う必要がある。索引言語 今まで述べてきたように，シーク z ンスごとの映像の

には，シソーラス，件名標目(図一 1 8) 等がある。い 索引をコンビュータを利用して展開するためには，十分

ずれも専門家集団によって作成され，維持されているも な準備が必要でらある。

のである。 しかし，そうして実現されたコンピュータ利用索引は，

「索引言語は索引作成の立場と検索の立場を調整する 検索の効率を飛躍的に向上させると思われる。

共通の言語~ Lて役立つJ (注 2 0) ので，とれを使え

ば，照合の精度を高め，雑音と検索漏れを減らしていく

ことができるであろう。すなわち，索引言語の使用も検

索効率を高めるのである。(注 2 1)

なお，このほかにも，索引言語は見出し語を簡潔で的

確な表現にするため，記録スベースの節約をもたらし，

機械的処理を容易にする。(注 2 2) 

索引のコンビュータ化を本格的に行うためには，博物

館界の実情に即した索引言語を作成することが，まず必

3. 新しい映像検索システムの展開例

以上，コンピュータ利用索引の利点を述べてきた。ま

た，ビデオディスクが映像検索システムには不可欠であ

るということは，すで、に述べた通りである。

ここでは，両者を組み合わせた展開例を紹介する。

図ー 1 9 に示すのが，そのシステムである。

このシステムでは，コンビュータ利用索引とビデオデ

ィスク利用映像ファイノレが主な構成要素でらある。そして，

m
d
 

q
ο
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ケンチーケンロ

ケン千建築設計 525.1 

+規短術

建築設備 528 

+換気装置.建築衛生.照明.暖房.

冷房

ケンテ 検定試験→個々の検定試験名(伊J: 建

築士試験)
ヶ γ ト拳闘 788.3 

剣道 789.3 

幻灯 77f. 9 ; 375. 27 ; 42.j. 98 
原動機 533 

→水力機械.電動機.熱機関.

原動力 →動力

ケンヒ 顕微鏡 425. 92 ; 461. 7 ; 535. 83 

+顕徴鏡写真.電子顕微鏡

顕微鏡写真 747.4 

ケソホ憲法{菌) 323 
→議会.行政.司法.主権.人権

憲法一日本 323.4 

+国会.天皇.内濁
ケンマ減摩→潤:骨・潤滑剤l

ケソム 建武中興 210.45 

ケンメ 件名標目 014.35 

ケンリ権利 321 

権力 311 

+主権

ケンロ 言論の自由 313.19 

+出版の自由

図- 18 IJ基本件名標目表』抜粋

このシステムでは，両者を分離して考えた。

←建築仕様.設計

←建築

+建築

←ポクジソグ

←武道
←光学器械.祝盟、党資料

←機械.機成工学.機依工業.

動力.

時光学器械.生物学.

精密機械.組織学.徴生物

+顕徴鏡.写真

←公法.政治学.法律

←日本一憲法.日本国憲法

件日本一歴史一南北朝時代

時図書目録法

←法律学

時政治.政治学.政治思想

←自由(言論)

時ジャーナリズム.自由.

出版の自由

事項検索と映像ファイノレのコントローノレを統合し，有

機的に展開していくためには，時分割方式の汎用コンビ

ュータが必要になる。

しかし，それは，ソフトウェアまで含めて考えれば，

きわめて高価で、あり，このシステムの実現を困難なもの

にする。そこで，このシステムで利用するコンピ z ータ

はパーソナノレコンピュータだけに止めた。そして，それ

を索引用とした。ビデオディスタプレイヤーはマイクロ

プロセッサーを内蔵しているこをもあり，コントローラ

だけで映像のコントローノレができると考えたためである。

イヤーの台数を増やして対応するこ

とができる。

利用者は，まず，コンピュータ利

用索引でキーワードを手掛かりに，

求める映像のアドレスをっきとめる。

次に，映像ファイルのキーボードか

らそのアドレスを入力し， CRT デ

ィスプレイに求める映像を呼び出す

のである。

なお，複合キーワードを使い検索

する BASIC プログラムを参考例

として図 -20 に示す。これは，50

のデータの中から求めるデータを検

索するプログラムである。

4. 映像検索システムの今後の展

望

コンビュータ利用索引とビデオデ

ィスク映像ファイノレから成る検索シ

ステムは，映像検索にしか利用でき

ないというものではない。

ビデオディスクに博物館が収蔵す

る資料のビジュアノレな記録を収め，

コンビュータ利用栄引と関連させる

時，それは，全ての資料の検索シス

テムとなる。言い換えるならば，電

子式の資料カードである。

---1 

コンビ且ータ利用索引

さて，コンビュータ利用索引は，パーソナノレコンビュ

ータと CRT ディスプレイ，キーボード，外部記憶装置

から成る。また，映像ファイノレは， 2 台のビデオディス

タプレイヤ-ì:: CRT ディスプレイヲスピーカー，キー

ボード，コントローラから成る。この例ではディスタプ

レイヤーを 2 台としたが，映像の容量が増えれば，プレ

利用者用スペース

IXI-19 新しい映像検索 γステムの展開例・構成図
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[“ ;X$; "J ノ力〉レ

GOSUB 310 
NEXT 1 
IF C=O THEN PRINT TABI131:" 守、シネンナ力、ラ }', J マセン"

PRINT:INPUT "車力ノヲシサクヲシマス力? く Y or N > "; S$ 
IF S$="Y" OR S$="y ・・ THEN GOTO 120 
END 
REM ミ夕、シノインシ‘

PRINT CS$:PRINT "ショメイマタハキーワート‘
シフ‘シザシJ\ .... 

330 PRINT:PRINT TABII01;"ショメイ ";TABI371:" チョシャメイ" . 
TABI561:" 草ン" :TAB < 621: "フ、シ J~イ No. " 

340 RETURN 
350 REM -ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー一ーーーーーーーーー一ーーーーーーーー-
360. REM K$(1) ト K$121 ノロシリセキ
370 GOSUB 500 
380 IF R$<>"TRUE" THEN 420 
390 SP=SP-l 
400 GOSUB 500 
410 SP=SP+l 
420 RETURN 
430 REM K$( 1 I ト K$(21 ノロシリワ
440 白血lB 50/) 
450 IF R$="TRUE" THEN 490 
460 SP=SP-I 
470 GOSUB 500 
480 SP=SP+l 
490 RETURN 
500 REM K$(SPl ニヨ凡 INSTRING SEARCH 
510 XL=LENCK$(SPll 
520 FOR J=l TO Aし-XL+I
530 IF MID$IT$(Il.J.XLI=K$(SPl 

THEN R$="TRUE “ :GOTO 560 
NEXT J 
R$="FALSE" 
RETURN 
REM -ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー一ーーーーーーーーーーーー­
REM テ‘-~ ヲ 40 イレテクタ‘ザイ

250 
260 
270 
280 
290 
300 
310 
320 

540 
550 
oou 
570 
580 

10 REM ショメイ 干タハキーワート、 カラノケンサク

20 CS$~CHR$( 121 REM MZシリース‘ 子、ハ CS$=CHR$161 
30 TL=O 
40 DIM C$(501.A$(501.T$(501.D$(501.K$(ZI 
50 REM フ、〉ザシノヨミコ主

60 FOR 1=1 TO 50 
70 READ C$(I I 
80 IF C$( 1 1="END “ THEN 120 
90 READ A$IIl.T$(II.D$(ll 
100 TL=TL+1 
110 NEXT 1 
120 REM ヲンサク シヨリ
130 PRINT CS$ 
140 PRINT "ショメイマタハキ白ワート、 ヲイレナサイ
142 PRINT 
144 PRINT '・〈フクコ‘ウキーワート‘ (COMPOUND KEY-WORDSl ヲモチイJ~

J\‘アイニハ. 'AND LOGIC ・ニJ\ ・ 9‘・ヲ. マタ・ OR LOGI C'ニハ ・+・
ヲモチイテクタ‘廿イ.> (EX. SYSTEM誕 1NFORMAT 1 ON I " 

146 PRINT:INPUT "ENTER ":X$ 
150 XL=LEN(X$) 
152 L$= “ ":W$= " “ :SP=O 
153 FOR N=I TO XL 
154 Y$=MID$(X$ , N.1 1 
155 IF (Y$="+" OR Y$=" 様" 1 

THEN L$=Y$:SP=SP+I:K$ISP1=W$:W$=" “ :GOTO 157 
156 W$=W$+Y$ 
157 NEXT N 
158 SP=SP+ 1 K事 (SPl=W$
160 c=o 
170 GOSUB 310 
180 FOR 1=1 TO TL 
182 AL=LENIT$( 111 
184 1 F L$=" 様" THEN GOSUB 360 
186 IF L$="+" THEN GOSUB 430 
188 IF L$="" THEN GOSUB 500 
190 IF R$<>"TRUE" THEN 260 
200 PRINT:PRINT T$(ll:TAB(351:A$(Il:TAB(551:D$(ll: 
TABC631 :C$( 1 1 
C=C+I 
IF C/8 > INTIC/81 THEN 260 
PRINT:PRINT TAB(201;"ニシイノキーヲオシナサイ... . 
A$=INKEY$ IF A$=" “ THEN 240 

210 
220 
230 
240 

ιο 

にP

(白íj 出『情報検索 7"ログラミン ;l入門」より〕1m名またはキーワードからの検索 I BASI C プログラム図- 20 
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また，ビデオディスクの映像ファイノレを百科事典のよ 鑑の中から特定のものを選び出したりするのに向いてい

うに充実し，それに対応して，コンビュータ利用索引を る。以上述べたビデオディスクの機能は当然VTRでも

整備するとする。そうすれば，利用者の疑問を即座に， 可能であるが，実は VTRにとっては苦手のことばかり

的確に解決することができるようになるであろう。

コンビュータとビデオディスクには，限り無い可能性

があると言われている。両者を組み合わせた映像検索シ

ステムの応用範囲もこれから拡大するであろう。

博物館の目的に本当に適合したシステムの展開例を明

らかにし，博物館の機能の向上に少しでも寄与すること

が，これからの課題だと思われる。

〔注〕

1 )高井芳昭「映像展示に対するコンピュータの影響」

『博物館学雑誌第 1 0巻第 1 号・第 2 号合併号 J

1985 年 3 月，全日本博物館学会発行

2) 1"明るい部屋でもテレビ受像機 èVTR があるなら

ば，再生し，視聴することが可能である。 (8 ミリ，

1 6 ミリ，スライドなどを映写するには，部屋を陪室

化することが，一般的には視聴するための条件である占

東芝教育技法研究会編 rVTR ービデオソフトの作り

方- ，11974年，国土社発行 P ， 10 

3) 1"( VTRは;筆者注〕同時に多数の受信機に，同

ーの映像と音声を再生することができる。(専用受像

機でも，一般の受像機でも，あるいは親子式受像機で

も可能でbある。) J 前出 rVTR ーピデオソフトの

作り方一 J ; P , 10 

4) 1"暗室内で明るい画面を拡大投映することにより，

学習のふんい気を転換し，興味の誘発や強い印象づけ

を与え，注意の集中度を強めることができる。また多

数の学習者に対して，同ーの経験内容を具体的に提示

することによって，短時間内に多数同時理解を精確に

成立させることになる。」 上野辰美編著『祝聴覚教

育 j 1983年，学苑社発行; P. 126 

5) I" VTR による録画再生の方式は随時随意に放送番

組の計画的利用を可能ならしめ，反復再生・部分再生

・停止再生などの手法を通して学習単元との関連的利

用や事前の内容検討から事後指導の展開に至るまで，

効果的利用を強化させることができる。」 前出「視

聴覚教育 j;P.I04

6) 1"ランダムアクセスはビデオディスクの最も得意と

するもので，たとえば前述の 54000 枚の静止画に 1

から 54000 までの番地(アドレス信号という〕を入

れておくと，瞬時に所望の 1 枚，たとえば 32720 番

目の画を取り出すこ E ができる。これは植物や動物図

である。とりわけランダムアクセスは， VTRではテー

プの巻き取り巻き戻しに時間がかかり，ディスクにはと

うてい勝てない。 J 神尾健三『ビデオディスクが開く

世界 j 1985年，中央公論社; P , 161 

7) 1"アクセスタイムとし、うのは，たとえ IまA 治込ら B に

至る呼び出し時間のことで，テープの場合は Aから B

を呼び出すためには，テープを早送りしたり，巻戻し

したりしなければならないが，ディスタの場合は， A

は Bのすぐ隣りのトラックにいるので，呼び出しはき

わめて短時間に行なわれる。」 前出「ビデオディス

クが聞く世界 J ; P. 34 

8) 1"レーザ}ビジョンディスクの大きな特徴の I つは，

膨大な情報量を記録できるということである。さて，

ディスク片面で 54000 コマ(両面では 108000 コ

マ)の静止画を収録できるをいうととはどのようなこ

とを意味するのであろうか。たとえば平凡社の世界大

百科事典全 3 6 巻(平均約600ベージ)の 1 ページを

静止画として収録した場合，わずか 1 枚のレ」ザーピ

ジョンディスクにスッポリと入ってしまう計算だ。」

パイオニア技術研究所監修，林正儀著 rAV新時代を

拓くレーザーピジョンディスク入門 j 1985年，啓学

出版発行 ;P.161( 以降， r レーザービジョンディ

スク入門 J と略記する。〕

9) 1"単位面積当りの記録可能時間で比べると，ビデオ

ディスクは磁気テープの 1 0 ~ 3 0 倍，磁気ディスク

の 100 倍の面積記録密度をもっている。」 前出

『ビデオディスクが開く世界 J ; P. 32 

10) 1"レーザーピジョンはレーザー光線を使用した"非

接触式"なので，接触による磨耗がなく，一度購入し

たディスクは落として割ったり大きなヒビを入れたり

でもしないかぎり，繰り返し何度でも使用できる。 J

前出『レーザービジョンディスク入門 J ; P. 14 

11) 1"保存性一一録画されたビデオテープは，取扱い説

明書などにのべられているような正しい管理方法をと

るならば，一応いつまでも保管しておくことが可能で

ある。(ビデオテープの品質向上にともない，フィノレ

ムよりも保存性がよいといわれている。) J 前出

rVTR ービデオソフトの作り方-J;P.I0

12) 1"レーザーピジョンディスクで静止画再生を行うに

は，ディスクの回転を止めるのではなく，同じトラッ

クを繰り返してトレースする。レーザービジョンディ
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スクは非接触型なので，静止画を長時間続けて再生し 金子書房発行; P. 616 

てもまったく問題ない。 VTRの場合と違って，画面 18) 1"写真は文字にくらべるとあいまいな記号です。ー

のゆがみやノイズもなく，ピタリと静止した鮮明な画 枚の写真はいろいろに読むことができる。読む人の経

像が得られるのだ。」 前出「レーザービジョンディ 験，感情，輿味によって，同じ写真でも解釈が遠い，

スク入門 J ; P. 16 受けとりかたに差がある。この記号としてのあいまい

13 , 14) 長沢雅男『初等情報処理講座 3 情報検索入 さを，どうすればふせげるか。カメラマンの意図，編

門 J 1981 年，森北出版発行; P. 143 C 以降『情報 集者の意図を，その意図通りに読者に伝えるには，な

検索入門」と略記する〕 にかよい方法があるだろうか。

15) 1"新しい索引方式の代表格は事後結合索引 (Post その方法の一つが，写真の説明文です。説明文が，

-coordinate index) である。これによれば， 写真の読みかたを規定します。」名取洋之助「写真の

索引作成の時点で選ばれた索引の見出し語(多くの場 読みかた J 1984年，岩波書店; P. 55 

合，単位概念を表わすことば〉を手がかりにして個別 19)中嶋正夫，西村徹，和田弘名『現代図書館学講座 9

的に情報を探すこともできるが，論理探索によって， 情報管理 J 1983年，東京書籍発行; P. 169 

それらの索引見出し語を組み合わせて探すことができ 20)前出「情報検索入門Jl ; P. 143 

るようになっているところに特徴がある。」 前出 21) 1"索引言語をガイドとして使うならば，検索者が索

『情報検索入門Jl; P.117~118 引の見出し語の位置づけを容易に理解することができ，

16) 1"この新方式〔事後結合索引;筆者注〕は機械化す 判断の基準が得られるために検索の効率を高めること

るのに都合のよい特徴をもっているために，機械的手 ができる。すなわち，情報の要求内容に合致した資料

法を大幅に導入することによって，高度な機械検索シ が検索しやすくなり，逆に要求内容と合致しない資料

ステムをつくり上げる方向に急速に開発されていった を除去する確率が高まる。 l 前出「情報検索入門』

のである。」 前出『情報検索入門 LP.117 ;P.143 

17) 1"言語メッセージに比較して，写真や絵画などの現 22) 1"索引言語を用いて索引の見出し語を選ぶならば，

示的メッセージは，色や形や線が全体から切り離され 簡潔で，しかも的確に主題を表現することができる。

たとき，言語メッセージの単語に相当するような意味 ひいては索引のファイノレ数を限定することができる。

をもたないことがあげられる。…中略…言語メッセー そのために，記録スベースを節約することができ，機

ジは分析的であり，多義的であって意味を限定しにく 械的な処理も比較的容易になる。」 前出「情報検索

いという欠点があげられる。」 波多野完治，依田新， 入門.l; P.143

重松鷹泰監修「学習心理学ハンドブック n978年，
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